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Escola Secundaria da Ramada Ensino Secundario - 10° ano

Critérios de Avaliacao - Histéria da Cultura e das Artes

Competéncias especificas, transversais a varios temas e a todos os anos de escolaridade

Situar cronologicamente as principais etapas da evolu¢dao humana que encerram fendmenos culturais e artisticos especificos. (A, B, C, D,
F, 1)

Reconhecer o contexto espacial dos diversos fenémenos culturais e artisticos. (A, B, C, D, F, I)

Valorizar o local e o regional enquanto cruzamento de multiplas interagGes (artisticas, culturais, politicas, econdmicas e sociais). (A, B, C,
D, F, H, I) « Reconhecer caracteristicas dos diferentes tempos médios, normalmente designados como conjunturas ou épocas historicas.
(A, B,C,D,F, 1)

Analisar criticamente diferentes producdes artisticas, tendo em conta os aspetos técnicos, formais e estéticos, e integrando-as nos seus
contextos histéricos (econdmicos, sociais, culturais, religiosos, militares e geograficos). (A, B, C, D, F, H, 1)

Reconhecer diferentes producdes artisticas na época histdrica e cultural em que se inserem, ou seja, saber-ver, saber- -ouvir, saber-
interpretar e saber-contextualizar. (A, B, C, D, F, H, )

Sintetizar a informacado relativa as caracteristicas histdricas, culturais e artisticas, tendo em linha de conta continuidades, inovacbes e
ruturas. (A, B,C, D, F, H, )

Pesquisar e analisar, de forma autéonoma e planificada, utilizando fontes de natureza diversa, informacdo relevante para assuntos em
estudo, manifestando sentido critico na selecdo adequada de contributos. (A, B, C, D, F, 1)

Identificar a multiplicidade de fatores e a relevancia da acdo de individuos ou grupos, relativamente a fendmenos histéricos e artisticos
circunscritos no tempo e no espaco. (A, B, C, D, F, H, I)

Relacionar as manifestacOes artisticas e culturais da histéria de Portugal com as manifestacGes artisticas e culturais da historia europeia e
mundial, distinguindo articula¢des dinamicas e analogias/especificidades. (A, B, C, D, F, G, H, 1)

Utilizar, em cada 4rea artistica, vocabulario especifico. (A, B, C,D, F, I)

Elaborar e comunicar, com correcdo linguistica e de forma criativa, sinteses de assuntos estudados, recorrendo a diversas formas de
comunicacao (textos, imagens, videos, entre outras). (A, B,C, D, F, H, )

Desenvolver a capacidade de reflexdo, a sensibilidade estética e artistica e o juizo critico, estimulando a fruicdo de bens culturais e
artisticos. (A, B,C,D,E, F, G, H, I)

Emitir opiniGes pessoais fundamentadas sobre produgdes artisticas das épocas em estudo, utilizando a linguagem das artes visuais. (A, B,
C,D,E F, H,I)

Manifestar abertura a dimensao intercultural das sociedades contemporaneas. (A, B, C, D, E, F, H)

Desenvolver a autonomia pessoal e a clarificacdo de um sistema de valores, numa perspetiva humanista. (A, B,C, D, E, F, G, H, |, J)
Respeitar a biodiversidade, valorizando a importancia da riqueza das espécies vegetais e animais para o desenvolvimento das
comunidades humanas. (A; B; D; F; G)
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APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: conhecimentos, capacidades e atitudes

Perfil Aluno

A CULTURA DA AGORA — 0 homem da

democracia de Atenas

20
%

Avaliar o contributo de Péricles para a consolidacdo da democracia no século V a. C.

Identificar a Grécia como berco do urbanismo ocidental relacionando diversos espacos publicos de Atenas, nomeadamente a
Agora e a Acrépole com a vida da pdlis, o didlogo, o comércio, a politica, a razdo.

Compreender a construcao identitdria da sociedade grega cldssica - os deuses e o Olimpo, os herdis, enquanto homens com
poderes de deuses; a importancia dos mitos, dos sentimentos, das virtudes e da razao.

Compreender, a partir do Parthenon, sintese da arquitetura grega e do templo de Athena Niké, as ordens arquitetdnicas como
sistema racional de construgao.

Demonstrar o caracter civico, sagrado e de formacao moral do teatro grego.

Interpretar a evolucdo dos principais aspetos técnicos, formais e estéticos dos diversos periodos da escultura da ceramica e da
pintura gregas.

Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do processo histérico-cultural em que se enquadram.

A B,
C D,
F,H,I

A CULTURA DO SENADO — A lei e a ordem no Império

20
%

Interpretar as principais realizagdes de Otdvio. Explicar a relevancia do Direito Romano e do Latim na construgdo e manuteng¢ao do Império
Romano.

Explicar a importancia do modelo urbano nas cidades do Império: ruas, pragas, templos, casas, banhos, o Coliseu.

Relacionar a monumentalidade da arquitectura e do urbanismo romanos com a expansdo imperial, identificando tipologias dos edificios
publicos.

Compreender as caracteristicas essenciais da arquitetura romana: utilidade, grandiosidade e avangos tecnoldgicos, percebendo de que modo
0 urbanismo era uma materializagdo do Imperium.

Compreender, a partir de edificios publicos e privados, que tipo de cultura do dcio foi desenvolvida pelos romanos.

Analisar as caracteristicas formais e estéticas da escultura romana e as suas dimensd&es de individualismo, realismo e idealizagao.
Compreender as carateristicas essenciais da pintura romana a partir da analise de exemplos dos frescos de Pompeia.

Referir as caracteristicas da arte do mosaico.

Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do processo histdrico-cultural em que se enquadram.

A, B,
C D,
E, F,
H, I
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A CULTURA DO MOSTEIRO — Os espacos do Cristianismo

20
%

Compreender a relevancia das fronteiras dos reinos cristaos e da geografia monastica da Europa.
Conhecer aspetos da vida e feitos de Carlos Magno, enquanto modelo de imperador cristdo.

Reconhecer o mosteiro romanico expoente da arquitetura mondstica, como espaco de autossuficiéncia e como centro de conhecimento e de
cultura.

Reconhecer a iluminura como uma nova expressao de arte e outra forma de escrita.

Comparar formas de vida: no castelo e no mosteiro. Reconhecer no Canto Gregoriano uma manifestacdo artistica da devocao religiosa.
Compreender a evolugdo da arquitetura crista.

Compreender a unidade e a diversidade do romanico, através das caracteristicas arquitetdnicas principais e localizando os seus principais
centros difusores.

Especificar algumas caracteristicas do romanico em Portugal. Identificar aspectos tematicos e formais da escultura romanica reconhecendo a
sua dependéncia da arquitetura.

Identificar manifesta¢des da arte dos reinos mugulmanos na Peninsula Ibérica, como expoente da civilizagdo islamica. Indicar elementos
caracteristicos constituintes do edificio religioso mugulmano em territério peninsular.

Referir caracteristicas gerais da arte mocarabe.

Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do processo histdrico-cultural em que se enquadram.

A, B,
C D,
F, I
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A CULTURA DA CATEDRAL — As cidades e Deus

20
%

Identificar as grandes cidades da Europa.

Analisar a organizac¢do da cidade medieval.

Distinguir o papel dos letrados na cidade, a partir da biografia de Dante.

Compreender a evolug¢do ocorrida na arte de construir na passagem do romanico para o gotico.

Reconhecer a catedral como expoente da arquitetura gdtica, simbolo da afirmacdo dos espacos urbanos e espago catequético, onde o vitral
tem um papel relevante.

Referir caracteristicas principais da arquitetura gotica.

Analisar a evolugdo do gdético em Portugal identificando monumentos goticos portugueses.

Justificar a crescente autonomia da escultura em relacdo a arquitetura.

Explicar como o medo da Peste Negra foi utilizado do ponto de vista social, politico e religioso.

Contextualizar o manuelino, um estilo entre a Idade Média e o tempo novo. Referir as caracteristicas principais da arquitectura manuelina.
Relacionar a revolugdo pictérica flamenga com as novas técnicas e o particularismo nérdico.

Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do processo histérico-cultural em que se enquadram.

A, B,
C D,
E, F,

H, 1,1
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A CULTURA DO PALACIO — Homens novos, espagos hovos, uma

20
%

s

assica

s

memoria ¢

Explicar a relevancia das rotas comerciais para uma nova perce¢cdao do mundo e do Homem.

Indicar condig¢Oes favoraveis ao desenvolvimento do humanismo e ao desenvolvimento artistico italiano no século XV.
Relacionar o heliocentrismo com valores e conceitos subjacentes ao movimento renascentista.

Avaliar a importancia da imprensa para o desenvolvimento das ideias humanistas.

Reconhecer as cortes principescas como centros de irradiacdo cultural e artistica, a partir da biografia de Lourenco de Médicis e do seu
exercicio de mecenato. Indicar condi¢es favoraveis ao desenvolvimento artistico italiano no século XV e ao desenvolvimento do humanismo.

Analisar a pintura renascentista enquanto exercicio intelectual.

Identificar as principais caracteristicas técnicas, estéticas e formais da pintura renascentista e a definicdo de novos temas: o retrato; o nu; a
paisagem.

Avaliar o impacto da redescoberta dos referenciais artisticos classicos: o relevo, o retrato, a estatua equestre e a completa autonomizagao da
escultura.

Enunciar aspectos fundamentais da obra de Brunelleschi, Donatello, Masaccio, Piero della Francesca, Rafael, Leonardo da Vinci, Miguel Angelo,
identificando algumas obras destes artistas.

Compreender o século XVI como uma época de crise de valores e da afirmacgdo do individuo.

Analisar reflexos do Renascimento e do Maneirismo em Portugal.

BI CI
D, E,
F,G,

Instrumentos de Avaliagdo: testes, fichas de trabalho, trabalhos de pesquisa (individual/grupo), relatdrios, grelhas de observacdo, listas de verificacdo,

portefdlio, caderno diario. [os instrumentos serdo selecionados, por cada docente, de acordo com as especificidades dos alunos e das turmas]
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Perfil de aprendizagens especificas integrando descritores de desempenho

0-5

6-9

10-13

14-17

18-20

A CULTURA DA
AGORA - 0 homem
da democracia de
Atenas

O aluno nao adquire as
aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

O aluno adquire algumas
aprendizagens essenciais
definidas para este
dominio

O aluno adquire as
aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

O aluno adquire bem as
aprendizagens essenciais
definidas para este
dominio

O aluno adquire muito bem
as aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

A CULTURA DO
SENADO —Aleiea
ordem no Império

O aluno ndo adquire as
aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

O aluno adquire algumas
aprendizagens essenciais
definidas para este
dominio

O aluno adquire as
aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

O aluno adquire bem as
aprendizagens essenciais
definidas para este
dominio

O aluno adquire muito bem
as aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

A CULTURA DO
MOSTEIRO — Os
espacos do
Cristianismo

O aluno nao adquire as
aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

O aluno adquire algumas
aprendizagens essenciais
definidas para este
dominio

O aluno adquire as
aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

O aluno adquire bem as
aprendizagens essenciais
definidas para este
dominio

O aluno adquire muito bem
as aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

A CULTURA DA
CATEDRAL — As
cidades e Deus

O aluno ndo adquire as
aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

O aluno adquire algumas
aprendizagens essenciais
definidas para este
dominio

O aluno adquire as
aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

O aluno adquire bem as
aprendizagens essenciais
definidas para este
dominio

O aluno adquire muito bem
as aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

A CULTURA DO
PALACIO — Homens
novos, espacos
novos, uma
memdria classica

O aluno ndo adquire as
aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

O aluno adquire algumas
aprendizagens essenciais
definidas para este
dominio

O aluno adquire as
aprendizagens essenciais
definidas para este dominio

O aluno adquire bem as
aprendizagens essenciais
definidas para este
dominio

O aluno adquire muito bem
as aprendizagens essenciais
definidas para este dominio




