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CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO – DESENHO A  

 

 

FINALIDADES DA DISCIPLINA 

 

- Desenvolver as capacidades de observação, interrogação e interpretação.  

- Desenvolver as capacidades de representação, de expressão e de comunicação.  

- Promover métodos de trabalho individual e colaborativo, observando princípios de convivência e cidadania.  

- Desenvolver o espírito crítico face a imagens e conteúdos mediatizados e adquirir, com autonomia, capacidades de resposta 

superadoras de estereótipos e preconceitos face ao meio envolvente.  

- Desenvolver a sensibilidade estética, formando e aplicando padrões de exigência.  

- Desenvolver a consciência histórica e cultural e cultivar a sua disseminação. 
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DESCRITORES 

DO PERFIL 

DOS ALUNOS D
O

M
ÍN

IO
S 

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS 
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0/7 8/9 10/13 14/17 18/20 

Conhecedor/ 
sabedor/culto 
informado 
(A, B, G, I, J) 
Criativo 
(A, C, D, J) A

P
R

O
P

R
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Ç
Ã

O
 E

 

R
EF

LE
X

Ã
O

 

Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estímulos 
visuais e não visuais, analisando e registando graficamente as situações que o/a 
envolvem; Reconhecer o Desenho como uma das linguagens presentes em 
diferentes manifestações artísticas contemporâneas; Identificar diferentes 
períodos históricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visão 
diacrónica do Desenho e de outras manifestações artísticas; Estabelecer relações 
entre os diferentes domínios da linguagem plástica (forma, cor, espaço e volume, 
movimento e tempo); Respeitar diferentes modos de expressão plástica, 
recusando estereótipos e preconceitos 

20% 

O aluno não 
concretiza as 
Aprendizagens 
Essenciais no 
Universo das 
Artes Visuais.  

O aluno 
concretiza com 
dificuldade a 
apropriação e 
reflexão das 
Aprendizagens 
Essenciais, no 
Universo das 
Artes Visuais. 

Revela capacidade 
de apropriação e 
reflexão na análise 
de ideias e 
produtos, aplicando 
as Aprendizagens 
Essenciais no 
Universo das Artes 
Visuais. 

O aluno é capaz de 
apropriar, com facilidade 
as Aprendizagens 
Essenciais. Demonstra 
capacidades de análise, 
comunicação e 
expressão no Universo 
das Artes Visuais. 

O aluno é capaz de apropriar 
criticamente as 
Aprendizagens Essenciais das 
realidades artísticas com 
muita facilidade e elevado 
sentido estético no Universo 
das Artes Visuais. 

Crítico/Analítico 
(A, B, C, D, G) 
Indagador/ 
Investigador 
(C, D, F, H, I) 
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Reconhecer a importância dos elementos estruturais da linguagem plástica 
(forma, cor, espaço e volume, movimento e tempo, plano, valor, textura, escala, 
ritmo, equilíbrio, estrutura, etc.) para a análise e produção de imagens e situações 
sugeridas e/ ou inventadas; Justificar o processo de conceção dos seus trabalhos, 
utilizando os princípios e o vocabulário específico da linguagem visual; Utilizar 
argumentos fundamentados na análise da realidade que experiência (natureza, 
ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros); Interpretar a 
informação visual e de construir novos dados a partir do que vê; Desenvolver o 
sentido crítico, face à massificação de imagens produzidas pela sociedade; 
Adequar as formulações expressivas à sua intencionalidade comunicativa e ao seu 
público. 

20% 

O aluno não 
revela 
capacidades de 
interpretação e 
comunicação 
nas 
Aprendizagens 
Essenciais no 
Universo das 
Artes Visuais. 

O aluno revela 
dificuldades na 
interpretação e 
comunicação 
nas 
Aprendizagens 
Essenciais no 
Universo das 
Artes Visuais.  

O aluno é capaz de 
concretizar as 
Aprendizagens 
Essenciais, na 
interpretação e 
comunicação no 
Universo das Artes 
Visuais.  

O aluno revela facilidade 
nas Aprendizagens 
Essenciais, 
demonstrando 
curiosidade, reflexão, 
inovação na 
interpretação e 
comunicação. Convoca 
conhecimentos, 
metodologias e 
ferramentas para pensar 
crítica e criativamente 
no Universo das Artes 
Visuais. 

O aluno é capaz de 
concretizar, com muita 
facilidade, a interpretação e 
comunicação relativas às 
Aprendizagens Essenciais, 
com novas ideias e soluções, 
de forma imaginativa, 
inovadora e criativa no 
Universo das Artes Visuais.  
Convoca diferentes 
conhecimentos, metodologias 
e ferramentas para pensar 
crítica e criativamente. 

Respeitador da 
diferença/ do 
outro 
(A, B, E, F, H) 
Sistematizador/ 
organizador 
(A, B, C, I, J) 
Questionador 
(A, F, G, I, J) 
Comunicador 
(A, B, D, E, H) 
Autoavaliador 
(transversal às 
áreas) 
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Experimentar suportes diversos e de explorar as características específicas e as 
possibilidades expressivas de diferentes materiais (grafites, carvão, ceras, pastéis, 
aguada, têmpera e aparos, entre outros); Utilizar diferentes modos de registo: 
traço (intensidade, textura, espessura, gradação, gestualidade e movimento), 
mancha (densidade, transparência, cor e gradação) e técnica mista (combinações 
entre traço e mancha, colagens, entre outros modos de experimentação); 
Reconhecer desenhos de observação, de memória e de criação em contextos 
distintos e de os explorar de diferentes formas (desenho de contorno, de detalhe, 
gestual, orgânico, automático, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, 
esquisso e esboço, entre outros); Produzir registos gráficos de acordo com 
diferentes variáveis (velocidade, tempo e ritmo, entre outras); Compreender as 
potencialidades expressivas dos meios digitais e de explorar software de edição de 
imagem e vetorial, em articulação com hardware específico; Realizar estudos de 
formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da 
linguagem plástica e suas inter-relações (forma, cor, espaço e volume, movimento 
e tempo, plano, valor, textura, escala, ritmo, equilíbrio e estrutura, entre outros); 
Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nível da representação e da 
composição; Realizar, à mão livre, exercícios de representação empírica do espaço 
que se enquadrem nos sistemas de representação convencionais; Aplicar 
processos de síntese e de transformação/composição (sobreposição, 
simplificação, repetição, etc.), explorando intencionalmente o potencial expressivo 
de conceitos como o movimento, cadência e sequência, entre outros 

60% 

O aluno não 
concretiza as 
Aprendizagens 
Essenciais 
relativas à 
concretização 
de projetos e 
produtos. 

O aluno revela 
dificuldades em 
atingir as 
Aprendizagens 
Essenciais 
relativas à 
criação dos 
projetos e 
produtos. 

O aluno é capaz de 
concretizar as 
Aprendizagens 
Essenciais relativas 
à experimentação, 
improvisação, 
criação no Universo 
das Artes Visuais. 
Manipula materiais 
e instrumentos 
diversificados na 
metodologia do 
projeto e nos 
produtos.  
Revela autonomia 
no processo 
criativo ou sabe 
solicitar 
orientações no 
momento certo.  

O aluno é capaz de 
concretizar, com 
facilidade as 
Aprendizagens Essenciais 
relativas à execução de 
operações técnicas em 
metodologia projetual 
adequando meios, 
materiais e técnicas à 
ideia criativa.  
Aplica o valor estético do 
sentido da 
experimentação e 
criação.. 

O aluno é capaz de 
concretizar, com muita 
facilidade, as Aprendizagens 
Essenciais relativas aos 
processos próprios de 
experimentação, da 
improvisação e da criação do 
projeto e produto no Universo 
das Artes Visuais. 
Domina o valor estético do 
sentido da experimentação e 
criação. 
Organiza de modo consciente 
(sustentável e ecológico) a 
seleção de diferentes 
suportes, instrumentos e 
materiais e aplica-os. 
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PERFIL DO ALUNO 

A - linguagem e textos F – Desenvolvimento pessoal e autonomia 

B – Informação e comunicação G – Bem-estar, saúde e ambiente 

C – Raciocínio e resolução de problemas H - Sensibilidade estética e artística 

D – Pensamento crítico I – Saber científico técnico e tecnológico 

E – Relacionamento interpessoal J – Consciência e domínio do corpo 

 

 
 
 

 

INSTRUMENTOS DE AVALIAÇÃO 

Diário gráfico Produtos realizados 

Exercícios de análise de imagem Projetos 

Grelha de observação Relatórios de avaliação 

Participação oral Trabalhos de pesquisa 

Portefólio  

Os instrumentos de avaliação a aplicar serão selecionados da lista apresentada de acordo com a especificidade de turma/aluno 

 
 
 


